Установка Arageli
В данном документе описывается, как собрать и установить библиотеку Arageli. Этот процесс рассматривается для нескольких платформ. Для других платформ можно пользоваться схожими с описанными здесь методами или обратиться к разработчикам за дополнительными инструкциями.

Будем считать, что исходный дистрибутив Arageli находится в каталоге Arageli нашей системы. Если дистрибутив находится в архиве, то до начала работы его нужно распаковать в каталог Arageli. Таким образом, у нас есть каталог Arageli, в котором находятся такие подкаталоги как src, doc, tool и т.д. Вместо «Arageli» для имени данного каталога можно пользоваться и любым другим именем (например, «Arageli-март-2006», если это позволяет система).
Построение библиотеки с помощью Microsoft Visual C++ .NET 2005 под ОС Windows
Внимание! Поддержка Visual Studio 2005 прекращена. Используйте аналогичные шаги в Visual Studio 2008 или Visual Studio 2010.

Откройте файл Arageli\build\msvs_2005\arageli_all.sln в Microsoft Visual C++ .NET 2005. Далее постройте проект arageli, щёлкнув на нём правой кнопкой мыши в Solution Explorer и выбрав пункт Rebuild из выпавшего контекстного меню. После завершения сборки, если она прошла успешно (о чём свидетельствует надпись «Build: 1 succeeded, 0 failed, 0 skipped» в окне Output/Build внизу главного окна среды Visual C++), в каталоге Arageli\lib появится один из файлов arageli32d.lib, arageli32r.lib, arageli32f.lib или arageli32t.lib в зависимости от того, в какой конфигурации проект был собран. Этот файл представляет собой собранную библиотеку Arageli, которую вы можете прилинковать к любой вашей программе.

Обратите внимание на параметры компилятора, с которыми вы компилируете библиотеку. Они должны быть одними и теми же для вашего проекта и для библиотеки (имеется в виду различия конфигураций Release/Debug), что бы не возникло проблем со сборкой вашего проекта. Особенно это касается дополнительных библиотек, которые подключаются и к Arageli, и к вашему проекту (проверте Project Properties>Configuration Properties>C/C++>Code Generation>Runtime Library если возникают проблемы при линковки с вашем приложением).


Помимо библиотеки можно собрать остальные проекты, входящие в Arageli. Вы это можете сделать либо, собрав отдельно один или несколько проектов способом, аналогичным описанному выше для самой библиотеки, либо собрать все проекты, входящие в сборку Arageli\build\msvs_2005\arageli_all.sln.

